
Comissão de Educação, Cultura e 
E d S d F d lEsporte do Senado Federal

Inovações na Educação dos jovens e 
as Redes Sociaisas Redes Sociais

Profa. Dra. Marta de Campos Maia



Agenda

As Tecnologias Educacionais e os Nativos Digitais

Como inserir gradativamente as ferramentas da web naComo inserir gradativamente as ferramentas da web na 
sala de aula?

Quais são os recursos mais utilizados e que trazem 
benefícios para o aluno e para o professor?

f l d f d

benefícios para o aluno e para o professor?

De que forma utilizar as redes sociais a favor de tornar 
eficaz o aprendizado colaborativo?



Brasil ‐ líder em mídias digitais no mundoBrasil ‐ líder em mídias digitais no mundo
64,5 milhões de brasileiros 

online
24% das residências
45% dos brasileiros já 
acessaram Internet

Campeão mundial deCampeão mundial de 
tempo médio de 

navegação residencial 
(22h 47min/mês)TV: 98% domicílios
90% usam para se 

comunicar

• 72% dos internautas usa

Televisões a cabo: 16% 
dos domicílios

Telefones celulares: 203 
• 72% dos internautas usa
•Messenger‐ 41,7 milhões de usuários 
• 85% dos brasileiros maiores de 15 anos 
visitaram alguma rede social

• 90% dos usuários de Orkut do mundo

milhões (104,7%)
Fixos:  62 milhões (32%)

Redes 
sociais 

90% dos usuários de Orkut do mundo
• 2o país em usuários de Skype
• 55% já publicaram algum conteúdo na 
rede

• 1º país com versão local do Second Life (3º
2º país onde as crianças 
mais possuem amigos  p (

em usuários)
• 1º (dividindo com a Holanda) acesso ao 
Twitter (durante as eleições ficou em 
primeiro lugar isolado)

virtuais

86% das crianças em 
áreas urbanas



Meios Sociais no Brasil

O tráfego em Sites de Redes Sociais aumentou 51% em 2010

Facebook aumentou sua audiência em 479% em 2010

O tráfego para Orkut cresceu 30%, enquanto o Twitter aumentou 
86%

Twitter.com alcançou 23% por cento da população total brasileira 
on‐line, a maior penetração em nível mundialon line, a maior penetração em nível mundial

A visitação à categoria dos Blogs cresceu 48% (29 milhões)ç g g ( )

85,3% das pessoas que acessam a internet visita, ao menos uma vez por 
( )mês, uma rede social (no mundo 70,5%)

Fonte: Comitê Gestor de Internet no Brasil, 2010



O uso das Tecnologias de Comunicação 
e Informação entre crianças de 5 a 9e Informação entre crianças de 5 a 9

21% dos usuários 
acessam a 

Locais de acesso: 
casa (44%), 

l (40%)

Internet 
“sempre”, 49% 
“às vezes” e 30% 
“só um pouco”

Classe social: classe A 
= 89%, classes DE = 
8%

escola (40%) e a 
casa de outra 
pessoa (40%)

p

Proporção de usuários de 
Internet:  de 5 anos 14% e 
de 9 anos 33%

57% já utilizaram um 
computador. 29% das 
i dcrianças de 5 a 9 anos 

já utilizou a Internet 

Fonte: Comitê Gestor de Internet no Brasil, 2010



O que  há de novo?

Nova geração de alunos
• Novas habilidades cognitivas – Nativos Digitais
A d t l i t t ti• Aprendem a usar tecnologia por tentativa e erro

• Criados num ambiente multimídia. São multitarefa
• Aprendem discutindo, experimentando, sendo 
d fi ddesafiados

Novo ambiente de trabalho
• Aprendizado voltado para resolução de 
problemas no mundo real

Só transmitir aSó transmitir a 
informação não é 

suficiente



*Marc Prensky, 2005



A Tecnologia da Informação na educação

Amplia os Introduz novasAmplia os 
potenciais 

educacionais e as 
t id d d

Introduz novas 
formas de 
interação na 
l ã ioportunidades de 

aprendizagem
relação ensino‐
aprendizagem

Estimula a 
introdução de 
i id d iatividades mais 
dinâmicas



O processo de ensino/aprendizagem

Tornar os alunos 
capazes num 
conjunto deconjunto de 

competências, 
generalizáveis e 

relevantes 
d t

Na 
metodologia 

durante a sua 
vida

g
Aprendizagem 
Baseada em 
Problemas

Criar 
condições 

Problemas ‐
ABP, pretende‐
se atingir dois 

favoráveis à 
própria 

aprendizagem 
ao longo da

objetivos

ao longo da 
vida

A aplicação da tecnologia na educação pode efetivamente ampliar osA aplicação da tecnologia na educação pode efetivamente ampliar os 
horizontes, não só pela flexibilidade, mas acima de tudo ao 

proporcionar novas competências e novas formas de aprendizado



Introduzir computador na Educação         
resolve o problema?resolve o problema?

As pessoas 
aprendem Estilos de  As pessoas 

aprendemaprendem 
de maneiras 
diferentes 

aprendizagem 
diferentes

aprendem 
em ritmos 
diferentes

Se aprendemos 
diferentemente e os 
alunos precisam de Mas para mudar issoalunos precisam de 
caminhos e ritmos 
customizados para 
aprender, porque 
padronizamos a

Mas para mudar isso, 
precisamos antes 
mudar como os 
professores são 
preparados epadronizamos a 

educação? 
preparados e 
diplomados Grande 

problema: 
customizar 

O que seria necessário 
fazer?

custa caro!!!

fazer? 
Mudar os currículos, 
mudar os testes e o 
processo de admissão



Novo ambiente de Ensino/Aprendizagem

O aprendizado depende de motivação, 
i ã li ãinteração e contextualização

Prioridades:

• Investimento em infraestrutura
• Capacitação/treinamento do corpo docente• Capacitação/treinamento do corpo docente
• Repensar o conteúdo dos cursos/currículos
• Repensar experiências de aprendizagemp p p g

“Nada pode ser mais ineficaz do que investir para 
i i fi iê i daprimorar a ineficiência de um processo 

inadequado” Peter Drucker



A motivação: ingrediente da inovação deA motivação: ingrediente da inovação de 
sucesso

• motivação extrínseca – procede do exterior da tarefa – aprender 
poderá dar acesso a algo que a pessoa desejap g q p j

• motivação intrínseca – quando o trabalho em si estimula e 
impulsiona o indivíduo por ser  agradável e prazerosa

Os fatores competitivos levam
l t á i das escolas ao rumo contrário da 

ruptura, o que piora muito parap , q p p
quem está na liderança

Como reconstruir o avião em pleno vôo?



Q d   t  d  Quando eu te dou, 
não fico sem.



Possibilidades de aplicações na área Pedagógica: 
pensando na Web 2.0

A Web 2.0, uma 
arquitetura 

A Web 2.0 

Através de 
interfaces e 
tecnologias que 

baseada nos 
conceitos das 
redes 
l b

Aprendemos 
com e através 
d i õ

oferece 
mecanismos 
que facilitam a 
b d

atraem os 
nativos digitais, 
como Linkedin, 
F b k

colaborativas, 
de 
relacionamento 

d ãdas interações 
com os outros, 
enquanto 
f i

busca de 
informações 
nos Web Sites e 
Bl l

Facebook e 
Ning

e produção 
coletiva do 
conhecimento, 

tfazemos coisas 
reais

Blogs, pelos 
mecanismos de 
busca

apresentam 
funcionalidades 
que permitem, 
por exemplo:por exemplo: 
recrutamento 





Novo ambiente de Ensino/aprendizagem

O aprendizado depende de motivação, interação e 
contextuali açãocontextualização

Prioridades:

• Investimento em infra estrutura• Investimento em infra‐estrutura
• Capacitação/treinamento do corpo docente
• Repensar o conteúdo dos cursosp
• Repensar experiências de aprendizagem

“N d d i i fi d i ti“Nada pode ser mais ineficaz do que investir para 
aprimorar a ineficiência de um processo inadequado”

Peter Drucker



Objetos de Aprendizagem (LO)

Qualquer 
Conteúdo on‐line de Auto‐estudo:
• Apresentar conceitos teóricos

P i i id d li ãrecurso 
digital que

• Propiciar oportunidades para auto‐avaliação

digital que 
possa ser 
reutilizado

Incluem‐se: filmes, 
simulações, textos 
pequenos, módulos reutilizado 

com fins 

p q ,
inteiros, avaliações, 
figuras, cursos inteiros 
...

educacionais
... 

Escola de Ensino Fundamental e Médio Governador César 
Cals de Oliveira Filho – Quixadá 
http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geogra
fia/index.htm



Repositórios de Objetos de Aprendizagem

 LABVIRT http://www.labvirtq.fe.usp.br/indice.asp
 PROATIVA http://www.proativa.vdl.ufc.br/PROATIVA http://www.proativa.vdl.ufc.br/
 MERLOT http://www.merlot.org
 UNIVERSIA http://www.universiabrasil.net/

http://pontodeencontro.proinfo.mec.gov.br/objetos.htm
 Dia-a-Dia Educação: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br
 Domínio Público: www.dominiopublico.gov.br
 CESTA: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestaconsulta.html
 LORDEC: http://education uoit ca/lordec/collections html LORDEC: http://education.uoit.ca/lordec/collections.html
 LABVIRT: www.labvirt.futuro.usp.br/
 EIMIDIA: http://www.eimidia.com/portal/
 Universidade Federal do Paraná (http://www.cesec.ufpr.br/etools/oe3/)( p p )
 OER Commons http://www.oercommons.org.
 CAREO (http://www.careo.org)
 CLOE (http://pilot.uwaterloo.ca:8080/CLOE/)

l d h // k l d / bj /i d f KnowledgeAgora.COM  http://www.knowledgeagora.com/subjects/index.cfm
 SavoirNet http://www.canarie.ca/funding/elearning/projects.html
 Splash http://splashlearning.co.uk/
 Xerte http://www nottingham ac uk/~cczjrt/Editor/ Xerte http://www.nottingham.ac.uk/~cczjrt/Editor/
 Portal do Professor 

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/resourceView.action?resourceId=912



Rede Social: GROU.PS



www.ning.com
Rede Social NING: www.ning.com



Rede Social Groupsite

http://www.groupsite.com/



Blogs na Escola

http://fazendo‐blogs.blogspot.com/2006/11/blog‐da‐escola.html



Wikispaces



Wikis: Centro de Ensino Médio Pastor Dohms

http://wikimapia.org/97497/pt/Centro‐de‐Ensino‐M%C3%A9dio‐Pastor‐Dohms

http://cornell.collegewikis.com/index.php?title=Main_Page



Podcasting e Webcasting
iTunes U

itmss://deimos.apple.com/WebObjects/Core.woa/Browse/aiu3.k12.net



Podcasting e Webcasting
iTunes U: Berkeley

Open Educational Resources (OER) http://itunes.berkeley.edu/



Exemplos de Podcast
EscolaBR
http://www.podcast.sitedaescola.com/index.php?cat=CursoPodEscola/



Twitter

http://www.twitterbrasil.org/2009/03/26/twitter‐pode‐ser‐disciplina‐de‐escolas‐primarias‐do‐reino‐unido/



Delicious.com



Compartilhamento de vídeos



Construção coletiva de textos



Uma Inovação

O desafio permanente ao 
tili t l i Verificar se os suportes utilizar as tecnologias 

educacionais consiste em 
não perder de vista a 

p
tecnológicos utilizados são 
os mais adequados para o 
desenvolvimento dosp

proposta pedagógica do 
curso

desenvolvimento dos 
conteúdos

d f d
Analisar de que maneira os 
d f d “d â ” ãIdentificar a proposta de 

ensino e a concepção de 
aprendizagem subjacente

desafios da “distância” são 
tratados entre alunos e 

docentes, gestores e entreaprendizagem subjacente docentes, gestores  e  entre 
os próprios alunos



Fatores que deverão apressar a mudança

O aprendizado 
baseado em 
computador 

Capacidade dos 
alunos 

escolherem umcontinuará 
sendo 

aperfeiçoado

escolherem um 
rumo de 

aprendizagem

Pesquisas 
indicam 

insuficiência
Redução de 
custos com insuficiência 

de docentes 
(em 2007 42% dos 

prof. nos EUA tinham 
mais de 50 anos)

crescimento da 
escala do 
mercado

Previsão: em 2024 cerca de 80% dos cursos existentes 
serão ministrados online (Christensen, 2008)



Desafios

Foco no projeto 
pedagógico epedagógico e 

desenvolvimento de 
t d l inovas metodologias 

e tecnologias



Considerações Finais

A d d l i i di í l ã d d iApesar de toda tecnologia existente e disponível, não devemos nunca deixar 
de ter em mente que o elemento fundamental continua sendo o humano

Metodologia ativa, na qual o aluno não é repetidor nem espectador, mas 
i i l d bsim interlocutor e construtor de saber

Modelo metodológico que promova o exercício da produção coletiva de 
conhecimento, o diálogo, o intercâmbio e a discussão crítica

Aprendizado a partir da ação, da mobilização cognitiva, dos sentidos e da 
inteligência, instigado por desafios intelectuais que o motivam a construir 
soluções novas para situações‐problema



Agradeço pela atenção!!!Agradeço pela atenção!!!Agradeço pela atenção!!!Agradeço pela atenção!!!

Marta de Campos Maia
Marta.maia@fgv.br


